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Uvod

Takmer kazdy program v dnesnej dobe manipuluje s datami, ktoré su uskladnené
v rozli¢nych datovych zdrojoch. Hoci softvérovi vyvojari maju k dispozicii vskutku Siroké
spektrum datovych zdrojov, najcastejSie programy svoje data Cerpaju z lokalnych alebo
distribuovanych relacnych databaz. Relacné databazy su nainstalované na databazovych
serveroch, ktoré sa staraju o automatizaciu zakladnych, ale aj pokrocilych transakcii, ktoré
mozno s tymito datovymi zdrojmi uskutoérovat’.

PocitaCovy program, ktory doluje data potrebné na spracovanie implementovanych
vypoctovych procesov, je v informatike definovany ako databdzovy program. V praxi sa
programatori spravidla stretadvaju s 3-vrstvovymi databazovymi programami. Analyticky aj
kompozi¢ne obsahuje kazdy 3-vrstvovy databazovy program tri softvérové vrstvy, ku
ktorym patri: datova vrstva, logickd (respektive aplikacnd) vrstva a prezentacna vrstva.
Uvedena 3-vrstvova dekompozicia umoziuje Ucinne segmentovat’ procesy a entity, ktoré
sU spojené so ziskavanim pozadovanych mnozin dat (datova vrstva), dalej s vykonanim
algoritmickych operacii so ziskanymi mnozinami dat (logickd vrstva) a napokon
s modelom interpretacie datovych vysledkov realizovanych algoritmickych operécii
finalnemu pouzivatelovi (prezentacna vrstva).

Tomu, ako efektivne analyzovat, navrhnut” a implementovat velké databazové programy,
sa venuje pomerne rozsiahla oblast moderného softvérového inzinierstva. Je pravda, ze
vybudovat' sofistikovany databazovy program je Uloha, ktora zamestna na niekolko
mesiacov (ak nie aj rokov) pocetny tim softvérovych vyvojarov a databazovych
profesionalov. Avsak, niekedy potrebujeme vytvorit' malé, pripadne len stredne zlozité
databazové programy. Ide teda o programy, na ktoré nekladieme az tolko funkénych
poziadaviek a ktorych priprava by mala byt velmi rychla a priamociara. Ak je toto nasim
cielom, odporicame pouzit nové vyvojové prostredie spolo¢nosti Microsoft s nazvom
Visual Studio LightSwitch.

Prvéa verzia prostredia LightSwitch bola uvedena na softvérovy trh v juli roka 2011. Prvotna
idea, ktora stala za pripravou nového vyvojového prostredia, spocivala v snahe ulahcit



vytvaranie malych a stredne velkych databazovych programov pre zadinajdcich a mierne
pokrocilych databazovych vyvojarov. Samozrejme, cielovym publikom prostredia Visual
Studio LightSwitch 2011 su vsetci vyvojari, ktori potrebuju flexibilny nastroj na stavbu
datovo orientovanych lokalnych alebo distribuovanych aplikacii.

Z produktovej politiky spolo¢nosti Microsoft vyplyva, Ze Visual Studio LightSwitch 2011
mozno pouzit' v dvoch praktickych scenaroch:

1. Prostredie Visual Studio LightSwitch 2011 je samostatnym produktom. (Tento
produkt sa nainstaluje vedla akejkolvek verzie vyvojového prostredia Microsoft
Visual Studio 2010.)

2. Prostredie Visual Studio LightSwitch 2011 je nadstavbou vyvojového prostredia
Microsoft Visual Studio 2010 vo verzii Professional a vys3ej.

Prostredie Visual Studio LightSwitch 2011 ma vela silnych stranok, ktoré podrobne
rozoberdme v prvej kapitole tejto prirucky. Ak by sme mali vSetky pozitiva zhrnit do
jedného suvetia, povedali by sme, Ze ide o prvé vyvojové prostredie, ktoré zavadza tak
vysokl mieru abstrakcie a automatizacie do procesu pripravy variabilne zlozitych
databazovych programov. Pevne verime, Ze si budete moznosti produktu Visual Studio
LightSwitch 2011 pochvalovat' tak, ako aj my a uz sa teSime na programy, ktoré v tomto
prostredi dokazete zhotovit.

Jan Hanak

Bratislava januar 2012



Pre koho je tato kniha urcéena

Tato prirucka poskytuje zakladny teoreticko-prakticky vyucbovy kurz vyvoja malych
databazovych programov v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011. Je uréena pre
zacinajucich databazovych vyvojarov, databazovych profesiondlov a IT odbornikov. Aby
mohli zdujemcovia vytazit z tejto knihy maximum, predpokladame, Ze spifaju nasledujice
poziadavky:

Vedia, ako sa tvoria pocitaCové programy.
Ovladaju  metodiku vizualneho programovania a objektovo orientovaného
programovania (OOP).

3. Disponuju zakladnymi vedomostami o databazovych systémoch a technolégiach.
SU schopni nainstalovat” a nakonfigurovat” databazovy server, akym je napriklad
Microsoft SQL Server Express.

5. Poznaju deklarativny jazyk SQL avedia formulovat’ zakladné dopyty vtomto
jazyku.

Obsahova struktura knihy

Kniha Zdklady databdzového vyvoja v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011 sa ¢leni na
tri kapitoly, ktoré obsahuju rézny pocet podkapitol. Na nasledujicich riadkoch sa
zoznamime s obsahovym zameranim jednotlivych kapitol tejto publikacie.

Prva kapitola publikécie bliZSie prezentuje produkt Microsoft Visual Studio LightSwitch
2011 ako nové vyvojové prostredie na tvorbu databazovych programov. Citatelia v tejto
kapitole najdu aj prehlad silnych stranok nového produktu a dozvedia sa, aké nové
moznosti sa im otvaraju s prostredim Visual Studio LightSwitch 2011. Okrem toho ponuka
prva kapitola knihy tiez pohlad na metodiku vyvoja databdzovych programov v prostredi
Visual Studio LightSwitch 2011. Ked  sa ditatelia oboznamia s touto metodikou, budu
vediet, ako sa v skuto¢nosti vytvaraju hocako zlozité databazové programy.



Druha kapitola publikacie vedie pouzivatela procesom vyvoja prvého databazového
programu v prostredi Visual Studio LightSwitch 2011. Vyklad je prezentovany Stylom ,krok
za krokom®”, pricom déraz je kladeny na primerané pracovné tempo, ktoré umoznuje
zhotovit" jednoduchy databazovy program uz za niekolko desiatok minut. Povedané
konkrétnejsie, Citatelia prejdu tieto témy:

e Vytvorenie nového projektu databdzového programu v prostredi Visual Studio
LightSwitch 2011.

e Pridanie novej datovej tabulky do projektu databazového programu.

e Vlozenie atributov do datovej tabulky databazového programu.

e Vytvorenie hlavného formulara databazového programu a jeho analyza.

e Zostavenie a spustenie databazového programu.

e Publikovanie databdzového programu.

Tretia kapitola nesie nazov Riesenie praktickych tloh v prostredi Visual Studio LightSwitch
2011 a ako uz z jej ndzvu vyplyva, je zamerana rydzo prakticky. V tejto kapitole Citatelov
naucime:

e ako definovat relacie medzi datovymi entitami,

e ako ziskat data z externych datovych zdrojov,

e ako definovat’ dopyty na vyber pozadovaného vyseku dat z cielového datového
zdroja.

Kniha je napisana chronologicky, a preto ctenym (Citatelom odporicame, aby ju ditali
postupne, po jednotlivych kapitolach. Kniha totiz detailne vysvetluje nové pojmy, terminy
¢i postupy najma pri ich prvych vyskytoch. Ked budu Citatelia vstrebavat” vedomosti
z knihy v sekvencnom poradi, ziskaju maximalnu moznd informacnd hodnotu, ktord im
publikacia moze poskytnut.



Typografické konvencie

Aby sme vam Ccitanie tejto knihy sprijemnili v ¢o mozno najvacsej miere, bol prijaty kodex

typografickych konvencii, pomocou ktorych doslo k Standardizacii a unifikacii pouzitych

textovych Stylov a grafickych symbolov. Verime, Ze prijaté konvencie napomdézu zvySenie

prehladnosti a pouzivatelskej privetivosti vykladu. Prehlad pouzitych typografickych

konvencii uvadzame v tab. A.

Tab. A: Prehlad pouzitych typografickych konvencii

Typograficka konvencia

Ukazka pouzitia typografickej konvencie

text
kdd, modifikatory
a klucové slova jazykov Visual Basic 2010 a C# 4.0,

Standardny vykladu, ktory neoznacuje

zdrojovy identifikatory,
ani ndzvy inych syntaktickych elementov a entit, je
formatovany tymto typom pisma.

Vyvojova platforma Microsoft .NET Framework 4.0
vytvara spolocne s jazykmi Visual Basic 2010 a C#
4.0 jednotnu technologickd bazu na vytvaranie
modernych riadenych aplikéacii pre Windows, web
a inteligentné mobilné zariadenia.

Nazvy ponuk, poloziek ponuk, ovlddacich prvkov,
komponentov, dialdgovych okien, podpornych
softvérovych néstrojov, typov projektov ako aj
nazvy dalsich sucasti grafického pouzivatelského

rozhrania su formatované tuénym pismom.

V zaujme zaloZenia nového projektu Standardnej
aplikacie pre systém Windows (Windows Forms
Application) v prostredi jazyka Visual Basic 2010
postupujeme takto:

1. Otvorime ponuku File a klepneme na
polozku New Project.

2.V dialbgovom okne New Project klikneme
v stromovej struktlre Project Types na
polozku Visual Basic.

3. Zo supravy projektovych sablén
(Templates) vyberieme ikonu Sablény
Windows Forms Application.

4. Do textového pola Name zapiseme nazov
pre novu aplikaciu a stlacime tlacidlo OK.




