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Strucné predstavenie platformy

Spoloénost Microsoft ma v oblasti operaénych systémov pre mobilné zariadenia bohatu tradiciu, ktora
zacala pred viac ako desiatimi rokmi systémom Windows CE. Neskor sa tento systém rozdelil na dve
vetvy, Smartphone pre mobilné telefény s klavesnicou a bez dotykového displeja a pristroje PocketPC
s dotykovym displejom. Kedze vyvoj ide po Spirale, doslo k opatovnému zjednoteniu a premenovaniu
na Windows Mobile. Dnes uz vieme, Ze poslednou v tomto rade bola verzia 6.5. Potom prisla doslova
revollcia v podobe operacného systému Windows Phone 7, ktory bol prvykrat predstaveny vo februari
2010. Pouzivatelia predchddzajucich verzii urcite potvrdia, Ze slovo revolicia ma svoje opodstatnenie.
Novy systém je svojou filozofiou pouzivatel'ského rozhrania Uplne odlisny nielen od predchdadzajucich
verzii, ale na rozdiel od inych operacnych systémov sa nenechal ovplyvnit ani populdrnym iPhone.
Koncepcia pouZivatelského rozhrania a funkcionalita spravy a prehliadania multimédii bola Ciastocne
prevzata z populdrneho prehravaca Microsoft Zune, ktory sa vSak v Eurépe nepredava.

Dotykovy displej, virtualna klavesnica a tri ,hardvérové*“ tlacidla

Dominantnym prvkom pre ovlddanie je kapacitny dotykovy displej, doplneny v spodnej ¢asti o tri
virtudlne tlacidla. Dotyk je potvrdeny kratkym zavibrovanim. Lavé tladidlo sluzi pre ,krok spat”, pravé
pre vyhladdvanie a v strede je tlacidlo ,Start“ s ikonou Windows, pomocou ktorej sa kedykolvek
mozete vratit na ivodnu obrazovku. Funkcionalita tladidiel pre navrat a vyhladavanie zavisi od
aplikdacie. Ak ste napriklad v aplikacii Marketplace, vyhladdvaju sa aplikacie v tejto lokalite. Ak tlacidlo
stladite na Uvodnej obrazovke, aktivujete vyhladavac Bing. Ak si chcete otestovat anglicku vyslovnost,
kliknite na ikonu mikrofénu pre hlasové zadanie vyhladavanej frazy, otvorenie kontaktu alebo
aplikdcie. Text sa zaddva pomocou perfektne fungujucej virtualnej kldvesnice. Staci prislusny symbol
klavesy podrzat dlhSie a zobrazia sa asociované symboly, napriklad pomocou klavesu ,.a“ mézete
napisat &, alebo a. Niekomu budi mozno chybat ovladacie prvky pre posun kurzora, napriklad pri
oprave textu. Staci aplikovat osvedéené ,dotkni sa a podrz” a kusok od prsta sa zobrazi klasicky kurzor,
ktory mbzete presunut na pozadované miesto.

Nakolko spolocnost Microsoft zatial neuvolnila Ziadny ndstroj na snimanie obrazovky, i jej synchrénne
zobrazenie na PC, aj ked’ho md a na konferencidch pouZiva, obrdzky v publikdcii su ziskané
z emuldtora.



Novinky vo verzii Windows Phone 7.1 ,Mango“

Nie je to prva inovdcia, vSetci majitelia tychto mobilov uz urcite maju svoje pristroje inovované na
verziu NoDo, ktorej najvdéSou novinkou je podpora kopirovania cez schranku a rychlejsie spustanie
aktualizacii. Mango je prvou velkou inovaciou, ktord prindsa viac nez 500 vylepSeni a novych funkcii.
Pribudli viaceré podporované jazyky vratane cestiny, bohuzial slovencina ani v novej verzii
podporovana nie je. Aby mohli tieto zmeny vyuzivat aj vyvojari vo svojich aplikaciach chystanych pre
novu verziu, dostali s predstihom novu verziu Windows Mobile SDK 7.1. V stru¢nom prehlade
uvadzame najvyznamnejsie novinky a vylepsenia, ktoré vyznamne posuvaju moznosti aplikacii
urcenych pre novy operacny systém.

Multitasking — v novej verzii pribudlo niekolko funkcii, umoZiujucich, aby aplikacia vykonavala urcité
¢innosti aj v pripade, ak nie je prave aktivna na popredi. MéZe napriklad prehravat audio, prenasat na
pozadi stbory, ¢i vykondvat aktivitu podla vopred naplanovaného rozvrhu.

Rychle prepinanie medzi aplikaciami — v predchdadzajucich verziach systému Windows Phone sa
aplikacia v pripade, ak sa pouzivatel navigoval inam, automaticky ukoncila. V novej verzii je mozné
aplikaciu prepnut do takzvaného ,,spiaceho stavu®, kedy aplikacia zostava v pamiti, takze ak sa
pouzivatel chce do nej vratit, prepnutie je prakticky okamzité. Pre rychle prepinanie medzi aplikaciami
nie je nutné implementovat Ziadny kdd, tato funkcia ¢o umozriuje rychle prepinanie medzi aplikaciami,
je povolené automaticky. Pri navrhu aplikacie je potrebné dbat na to, aby aplikacia dokazala reagovat
na zmeny stavu, ktoré sa vyskytuju pocas Zivotného cyklu aplikacie.
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Aplikacia sa mbze nachadzat v stave:

e Running — aplikdcia bola spustena a bezi, kym sa pouzivatel nevrati k predchddzajucej aplikacii,
¢i menu.

e Dormant (spiaca) — ked' sa pouzivatel dostane mimo aplikaciu, pokusi sa operaény systém
uviest aplikaciu do stavu spanku. V tomto stave su vsetky vlakna behu aplikacie zastavené, ale
aplikacia zostane neporusena v pamiti. Ak sa k nej pouzivatel vrati, mdze byt ihned znovu
aktivovana.

e Tombstoned — aplikdcia bola ukoncen3, ale informdcie o jej stave zostavaju zachované.

V takomto stave sa mbze nachadzat az pat aplikacii stcasne.

Lokalne databazy — aplikacie m6zu ukladat rela¢né Udaje v lokdlnej databéze. Pre vykonavanie
databazovych operacii je mozné pouzit LINQ to SQL.

Aktivne dlaZdice — dlazdice m6Zu mat v novej verzii dve strany a pravidelne rotuju, takZe su ovela
putavejsie. Aplikdcia moze mat viac ako jednu dlazdicu, napriklad pre meteorologické informacie
z r6znych miest a podobne.

Agenti uloh na pozadi — nova verzia operacného systému umozriuje naplanovat niektoré akcie ktoré
aplikacia vykonava na neskorsiu dobu, pricom k ich vykonaniu dojde aj v pripade ak aplikacia nie je
spustena na popredi. MdZete naplanovat dve kategdrie akcii: oznamenia a ulohy.

Prehravanie zvuku na pozadi — aplikacie prehravajlice audio sibory mézu v novej verzii bezat na
pozadi. Hudba stéle hra, aj ked pouzivatel spusti dalsie aplikacie, pricom moze regulovat hlasitost
zvuku.

Prenos suborov na pozadi — aplikdcie m6zu zacat stahovanie suborov aj vtedy ak sa pouzivatel
navigoval z aplikacie prec.

Komplexné udaje zo senzorov — aplikacie maju k dispozicii komplexnejSie Udaje o zmenach polohy
vratane zrychlenia a rotdcie.

Podpora socketov — aplikacie mézu komunikovat cez sockety pomocou protokolov TCP a UDP.
Sockety umozniuju obojsmernu komunikaciu s cloud sluzbami, pripadne umoziuju komunikaciu
viacerych hracov pomocou okamZitych sprav pocas hier.

Podpora kamery — aplikdcie maju programovy pristup k fotoaparatu, vratane pristupu k surovym
snimkam v redlnom Case. Takyto pristup sa hodi napriklad pre aplikacie vyuzivajuce rozsirenu realitu
(augmented reality).

Pristup k idajom kontaktov a kalendara — aplikacie m6Zu tieto udaje Citat.



Co budete potrebovat na vyvoj aplikacii

Na vyvoj aplikacii uréenych pre najnovsiu mobilnd platformu Microsoft Windows Phone 7 budete
potrebovat balicek Windows Phone SDK 7.1 pre vyvojové prostredie Microsoft Visual Studio 2010,
alebo volne Siritelnd verziu Microsoft Visual Studio 2010 Express for Windows Phone. Na
vyvojarskom pocitaci musi byt nainstalovany operacny systém Windows Vista, Windows 7, pripadne
novsi.

Tip:

Mézete pouZit rovnaky instalaény baliéek bez ohladu, é mdte, alebo nemdte nainstalovany ndstroj
Visual Studio 2010. Ak mdte komercnu verziu doinstaluju sa do neho doplnky, v opacnom pripade sa
nainstaluje volne SiriteInd verzia Microsoft Visual Studio 2010 Express for Windows Phone.

Vsetko potrebné najdete na http://developer.windowsphone.com. Vyvojarske nastroje si mozete

prevziat ako jeden kompaktny instalacny balik priamo zo stranky http://create.msdn.com/en-US/.

The full installation package includes:

GO Visual Studio 2010 Express AN XNA Game Studio 4.0
'9. Windows Phone Emulator :,: Microsoft Expression Blend for Windows Phone

w OSilverlight AW NET Framework 4

Prevzatie vsetkych potrebnych ndstrojov pre vyvoj aplikdcii vo forme kompaktného balicka.

Hardvérové predpoklady
Zariadenie, na ktorom moze bezat operacny systém Windows Phone 7, musi spifiat niekolko
zakladnych hardvérovych poziadaviek:

e minimalne 256 MB paméate RAM a minimalne 8 GB flash pamate;
o displej WVGA (800 x 480) podporujuci 4 bodovy multidotyk;

e podpora hardvérovej akcelerdcie DirectX 9;

e  GSM a WiFi konektivita;

e GPS, akcelerometer a kompas;

e digitalny fotoaparat (5 Mpix) a svietiacu diddu;

e tri hardvérové tlacidla s funkciami Start, Search, a Back.

Na navrh pouZivatelského prostredia je mozné pouzit dizajnérsky nastroj Microsoft Expression Blend
for Windows Phone alebo Microsoft Expression Blend 4 s doplnkom Microsoft Expression Blend SDK
7.1 for Windows Phone.


http://developer.windowsphone.com/

