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Charakteristika praktickej prirucky Visual Basic 2010 — Hotové rieSenia

Prakticka prirucka Visual Basic 2010 — Hotové rieSenia vysvetluje stavbu
objektovo orientovanych pocitaCovych programov v jazyku Visual Basic 2010.
Vsetky vytvorené programy bezia na platforme Microsoft .NET Framework 4.0
a boli pripravené vo vyvojovom prostredi produktu Microsoft Visual Basic 2010
Express. Obsahova a vedomostna narocnost publikacie boli prispésobené tak,
aby dokazali uspokojit mierne pokrocilych programatorov v jazyku Visual Basic
2010. Vzhladom na to, Ze prirucka sa koncentruje na vyvoj praktickych aplikacii,
predpokladame, Ze jej cielovi prijemcovia absolvovali zakladny kurz

algoritmizacie a objektového programovania vjazyku Visual Basic 2010
(pripadne v inej verzii ,dotnetového” jazyka Visual Basic). Kazdé hotové riesenie
je vybavené informacnym panelom, ktory poskytuje informdcie o cieli rieSenia, jeho casovej
a vedomostnej narocnosti, rovnako ako aj o pouzitych softvérovych technoldgiach. Na konci hotového
rieSenia sU potom uvadzané ndvrhy na dalSie modifikacie a vylepsSenia, ktorych realizdciu si mozu
Citatelia vyskudsat v rdmci svojich volnocasovych programatorskych aktivit.
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1 Pocitacova hra na hadanie tajného cCisla

Ciel' hotového riesenia:

Naprogramovat pocitacovu hru, v ktorej si pocita¢ mysli tajné
¢islo a ulohou pouzivatela je toto tajné ¢islo uhadnut.
Vedomostna naroénost: [l

Casova naroénost: 30 mindt.

Softvérové technoldgie: Visual Basic 2010 a kniznica BCL.

Ako prvu vytvorime pocitacovu hru, v ktorej si bude pocita¢ mysliet tajné ¢islo a Ulohou pouzivatela bude

toto tajné Cislo uhadnut. Postup hry bude nasledujuci:

1. Pocitac si mysli svoje tajné Cislo. Hoci mdze byt toto tajné Cislo z lubovolného intervalu, pre

potreby nasej pocitacovej hry prijmeme dohovor, Ze tajné Cislo bude z intervalu <1, 100>.

2. Pocita€ poprosi pouzivatela, aby si zvolil pocet pokusov, ktoré bude chciet na uhadnutie tajného

Cisla. Celociselnd hodnota, ktord uréuje pocet pokusov na uhadnutie tajného Cisla, ovplyviuje

naro¢nost celej hry, ato nepriamo Umerne: ¢im je pocet pokusov pouzivatela vyssi, tym ma

pouzivatel vacsiu Sancu uhadnut tajné ¢islo, a tym je teda celd hra jednoduchsia.

3. Pocita¢ vyzve pouzivatela, aby zadal svoj prvy pokus. Po zadani vstupu program zisti, ktord

z nasledujucich situacii vznikla:

Pouzivatel uhadol tajné cislo. Ak je detegovany optimisticky variant, program
zablahozZeld pouzivatelovi k Uspesnému pokusu a ukondéi svoju ¢innost.

Pouzivatelovo cCislo je mensie ako tajné cislo. Program vypise informacnu spravu,
v ktorej pouzivatela inStruuje, Ze hladané tajné Cislo je vacsSie ako aktudlne zadané Cislo.
Pouzivatelovo Cislo je vacsie ako tajné Cislo. Program vypiSe informacénu spravu, v ktorej
pouZivatela oboznami s tym, Ze hladané tajné Cislo je mensie ako aktudlne zadané cislo.

4. V pripade, Ze pouzivatel na 1. pokus tajné Cislo neuhadne, program mu poskytne dalsi pokus,

v ktorom mozZe pouzivatel upresnit svoju ¢iselnt volbu. Naznaceny kolobeh sa opakuje tak dlho,

dokial sa neudeje jeden z nasledujucich javov:

Pouzivatel uhadne tajné cislo, ktoré si pocita¢ mysli. Uhadnutie tajného cisla sa mbze
uskutocénit v ktoromkolvek zvolnych pokusov, ktoré ma pouzivatel k dispozicii. Pri
uhadnuti tajného Cisla sa pouzivatel tesi zo svojej vyhry a priebeh pocitacovej hry sa
konci.
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