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C++/CLI — Praktické priklady

Vedomostna naro¢nost: 4 1]

Cielové publikum: mierne pokroéili a pokroéili vyvojari v jazyku C++/CLI
Casova narocnost: 1 hodina 55 minut

Programovacie jazyky: C++/CLI, C# 4.0

Vyvojové prostredia: Visual Studio 2010 (Beta 1)

Operacné systémy: Windows Vista, Windows 7, Windows XP
Technoldgie: BCL platformy .NET Framework 4.0

Programovaci jazyk C++/CLI bol uvedeny dovedna so softvérovym
produktom Visual Studio 2005 spolo¢nostou Microsoft v roku 2005.
Odvtedy sa tomuto jazyku podarilo ziskat priazen pocetného segmentu
C++ vyvojarov, ktori hl'adali adekvatny ekvivalent svojho obl'ibeného
oinkrementovaného cécka“ pre vyvoj riadenych aplikacii na platforme
.NET Framework. Riadené C++, ako C++/CLI casto radi nazyvame,
ponuka ,dotnet* programatorom vela konkuren¢nych vyhod, ktoré
pridu vhod najma pri praktickom programovani robustnych aplikacif.
Intuitivne syntaktické konstrukcie, koSata jazykova Specifikacia, snaha
o maximalne znovupouzitie elementov jazyka C++ ¢i zaclenenie automatického spravcu

pamite - to je mily Stvorlistok noviniek, ktoré potesia kazdého skuto¢ného vyvojara.

Ked'ze zakladny vyucbovy kurz algoritmizacie a programovania v jazyku C++/CLI sme podali
vo vysokosSkolskej ucebnici C++/CLI - Zalindme programovat?, v tejto prirucke praktickych
cviCeni vas zozndmime s tvorbou objektovo orientovanych programov v jazyku C++/CLI. Pri
praktickom programovani budeme vyuzivat vyvojové prostredie Microsoft Visual Studio
2010, ktoré sa v case tvorby tohto diela nachadzalo v Stadiu prvej betaverzie (Beta 1).

My O C++ /CLI' Aby ste mohli z priruc¢ky praktickych cviceni vytaZit maximum,

predpokladame, Ze ovladate zaklady programovania v jazyku
C++/CLI. Nebudeme sa teda zaoberat vysvetlovanim elementarnych principov a
programovacich elementov, ako si premenné, operatory, rozhodovacie prikazy ¢i cykly.

! Hanak, J.: C++/CLI - Zalindme programovat. Brno: Artax, 2009.
Vysokoskolskd ucebnicu si moZete v elektronickej forme zadarmo prevziat z nasledujicej adresy:
http://msdn.microsoft.com/cs-cz/dd727769.aspx.
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Rovnako pocitame stym, Ze ste absolvovali zdkladny kurz objektovo orientovaného
programovania v jazyku C++/CLI. NaSim ciel'om je vyuzit vasu existujicu bazu znalosti pri
budovani prakticky orientovanych programov v jazyku C++/CLI.
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1 ZaloZenie nového projektu standardnej konzolovej
aplikacie jazyka C++/CLI vo vyvojovom prostredi Visual
Studio 2010

Novy projekt Standardnej konzolovej aplikacie jazyka C++/CLI zaloZime vo vyvojovom
prostredi Visual Studio 2010 nasledujticim spésobom:

1. Na avodnej stranke Start Page klikneme na polozku Projects, a potom aktivujeme
polozku New Project.

2. Vdialégovom okne New Project sa zameriame na stromovu Struktiru Installed
Templates, z ktorej vyberieme polozku Visual C++ — CLR.

3. Zo zoznamu projektovych Sablén zvolime Sablénu CLR Console Application.

4. Do textového pola Name zaddme nazov projektu. Visual C++ 2010 automaticky
vyplni aj textové pole Solution Name, a to tak, aby malo rieSenie rovnaky nazov ako
projekt, ktory bude v rieSeni uloZeny. V tejto chvili by malo dialégové okno New
Project vyzerat ako na obr. 1.

New Praject &&J
Mgt A .
Visual Studio 2010 [ NET Framework 40 =] sort by: [Default -] H [Search Installed Templates. .-\l
Recent Templates < H  Class Library Visual C++ CLR Console Application
Type: Visual C++
Installed Templates g CLR Console Application Visual C++ A project for creating a console
= application
4 Visual C++
ATl | CLR Empty Project Visual C++
CLR
General —[" Windows Forms Application Visual C++
MFC
Test ﬁg":k Windows Forms Control Library Visual C++
Win32
4 Other Languages ; | Windows Service Visual C++
Visual Basic
Visual C#
Visual F#
Other Project Types
Test Projects
Online Templates
Name: projekt_cpp_cli 01
Location: C:\Users\PC\Documents\Visual Studio 10\Projects - Browse.. |
Solution Name:  projekt_cpp_cli 01 Create directory for solution
1| canca |

Obr. 1: ZaloZenie nového projektu Standardnej konzolovej aplikacie jazyka C++/CLI



