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POZNAMKA PRO NASI VYVOJARSKOU KOMUNITU

S vydanim softwarového produktu Microsoft® Visual Studio® .NET 2003 jsme pfivedli na svét jiz druhou verzi mocnych
a vzrusujicich nastroji pro budovani a rozmistovani distribuovanych aplikaci pro operacni systémy Windows, Web

a mobilni zafizeni. Nejnovéjsi vydani tohoto softwarového produktu je postaveno na vSech vytecnych vlastnostech
nasich predchazejicich produktll a zahrnuje nové a vskutku prikopnické schopnosti a atributy, presné také, kterych
jste se dozadovali. Abychom vam pomohli Iépe a snaze nalézt cestu ke vSem novym technologiim, které vyvojova
platforma Microsoft .NET zastfeSuje, pfipravili jsme pro vas tuto prirucku. Kromé toho vam ukazeme, jak provést
migraci vaSich dosavadnich znalosti a aplikaci tak, aby byl va$ pfechod na platformu Microsoft .NET co mozna
nejefektivnéjsi.

Dokumenty a dva CD disky, které jsou soucasti této pfirucky, obsahuji informace, které budete potfebovat proto, abyste
z produktu Visual Studio .NET a platformy .NET Framework ziskali co nejvice:

* PriruCku tvofi nékteré z nasich nejpopularnéjsich a vysoce hodnocenych dokumentd ze série Pfechazime
na platformu Microsoft .NET. Naleznete zde migracni privodce pro mnohé programovaci jazyky a technologie.
Kromé jinych se dozvite dllezZité informace o prechodu na technologii ASP.NET, Ci o programovacich jazycich jakymi
jsou Visual Basic .NET, fizené (managed) C++ a C#. Stranou ovSem nezUstanou ani programatofi pracujici v jazyce
Java, nebot pro né je pfipravena samostatna sekce s nazvem Prenos Java aplikaci na platformu .NET Framework.
V neposledni fadé se muZete téSit také na vycerpavajici informace o ADO.NET, COM Interop a spolecném béhovém
prostfedi (Common Language Runtime, CLR).

e Prvni CD disk, oznaceny jako Upgrading to Microsoft .NET (Inovujeme na Microsoft .NET), obsahuje Gplnou kolekci
materiall, které vas uvedou do problematiky platformy .NET Framework, technologie ASP.NET a produktu Visual
Studio .NET. Najdete zde také studie o vytvareni tfid, praci s frontami zprav a pouzivanim XML webovych sluzeb
namisto DCOM. VétSina téchto ¢lankl se zaméfuje pfedevsim na vyvojafe pouZivajici jazyk Visual Basic, ovsem
vykladanou problematiku Ize uplatnit také v dalSich programovacich jazycich Visual Studia .NET. Pokud si chcete
prohlédnout seznam vSech polozek, které jsou na CD disku umistény, nalistujte stranu 194.

Na prvnim CD disku mUZete dale najit sadu cvieni a postupd, které vysvétluji proces provadéni inovaci aplikaci

z Visual Basicu 6.0 do Visual Basicu .NET a z Javy/JSP do C#/ASP.NET. Tyto materialy pro vas pfipravila spolecnost
ArtinSoft, ktera je kromé jiného znama také tim, Ze jeji pracovnici vytvorili nastroje Visual Basic Upgrade Wizard

a Java Language Conversion Assistant. Cviceni predstavuji skvélou pomuicku pro ziskani zakladnich znalosti

o0 uvedenych nastrojich, procesu konverze programového koédu rliznych programovacich jazykl a charakteristice
nejbéznéjsich migracnich scénarl. Ukazkové postupy vam pomohou urychlit proces vzdélavani a také vam ukazou,
jak muUZe byt proces portace kodu aplikaci efektivnéjsi a produktivnéjsi. Jakmile budete vybaveni patficnymi
znalostmi .NET platformy a postupy pro inovaci vaSich aplikaci, budete moci ziskané dovednosti aplikovat i v mnoha
jinych aplikacich. Navic, vase aplikace budou s podporou .NET platformy robustnéjsi nez kdykoliv predtim.

Na druhém CD disku se nachazi novy Resource Kit pro jazyk Visual Basic .NET, jenZ predstavuje hodnotnou

a vyvojari oblibenou sadu cennych zdrojl pro programatory ve Visual Basicu. Visual Basic .NET Resource Kit je
naplnén skuteéné obrovskym mnozstvim kvalitnich .NET komponent tfetich stran, které jsou vam poskytovany zcela
zdarma. S Resource Kitem obdrZite také kompletni feSeni ukazkovych aplikaci uréenych pro Windows i Web.
Zdrojovy kéd ukazkovych aplikacnich feseni miZete pouzit i v jinych aplikacich, mlzete jej modifikovat podle svych
potfeb, nebo jej muzete pouzit pro studijni Gcely. Kdybychom chtéli popisovat vSechny elementy, které tvofi Visual
Basic .NET Resource Kit, jisté bychom zaplnili jeSt€ mnoho stranek, proto se k dalSim souéastim této sady vyjadfime
jenom struéné: Cekaji na vas stovky ukazek zdrojovych kéd(l aplikaci, tréninkova videa, zajimavé &lanky a studie,
ukazkové kapitoly ze znamenitych odbornych publikaci a mnohem vice.

Nasim cilem je podpofit a povzbudit vyvojare, programatory a softwarové architekty, aby pomoci softwarového
produktu Visual Studio .NET zacali vytvaret novou generaci pocitaéovych aplikaci. Jiz nyni se nem(zeme dockat
vSech téch novych a vzrusujicich feSeni, které dokazete vyvinout prostrednictvim platformy .NET Framework.

inovace na novou vyvojovou platformu, navstivte prosim http;//msdn.microsoft.com/net/upgrading.

S dctou

Marie K. Huwe
General Manager
Microsoft .NET Platform a Evangelism Group
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Programovaci jazyky spolec¢nosti Microsoft

Prashant Sridharan
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Kapitola 1: Programovaci jazyky spolec¢nosti Microsoft

PRINOSY PLATFORMY MICROSOFT .NET

Vyvojova platforma Microsoft® .NET Framework je integralni souéasti podporovanych operacnich systémi Microsoft
Windows® pro vytvareni a béh nové generace aplikaci a XML webovych sluZeb. ZajiStuje vysoce produktivni,

na provérenych standardech zaloZené prostredi, v némz muize spolecné koexistovat vice programovacich jazykl
pro snadnéjsi vyvoj rliznorodych pocitacovych aplikaci. .NET Framework umoznuje vyvojarim vyuzivat jiz nabyté
znalosti, protoZe vyrazné usnadniuje proces programové integrace s jiz existujicimi softwarovymi aplikacemi, moduly i
komponenty. Programatofi budou zcela jisté nadSeni také neprehlédnutelnymi inovacemi pfi vyvoji a udrzovani
internetovych aplikaci ¢i pfi vytvareni distribu¢nich aplikacnich jednotek. Vyvojova platforma .NET Framework je
postavena na dvou zakladnich pilifich, jimiz jsou: spole¢né béhové prostfedi (Common Language Runtime, CLR)

a jednotna a hierarchicky usporadana knihovna tfid, ktera zapouzdruje tfidy pro vyvoj webovych aplikaci pomoci
ASP.NET, inteligentnich klientskych aplikaci pro Windows (pomoci Windows Forms) a databazovych aplikaci
prostrednictvim subsystému ADO.NET.

Programatofi mohou psat své aplikace pro platformu .NET Framework v mnoha programovacich jazycich. At jiz
pouZijete kterykoliv z podporovanych jazyk(, finalnim vystupem kompilatoru bude vZdy jazykova mezivrstva, ktera je
tvofena kédem jazyka Microsoft Intermediate Language (MSIL). Kéd jazyka MSIL je spravovan spoleénym béhovym
prostredim, které vyda v pfihodné chvili pokyn na jeho preklad do nativniho kodu, jemuz rozumi instrukéni sada
procesoru pocitace. Jelikoz vyslednim produktem kompilatoru kazdého programovaciho jazyka platformy .NET
Framework je kdd jazyka MSIL, aplikace napsana v kterémkoliv jazyce miZe bez potizi spolupracovat s aplikaci, ktera
byla vytvofena v jiném programovacim jazyce. Poté, co bylo uvedeno spolecné béhové prostiedi (Common Language
Runtime), je jenom na programatorech, ktery programovaci jazyk si z bohaté palety dostupnych jazykd vyberou.
Jednoduse feceno, programatofi si ted mohou vybrat ,ten svij“ jazyk, a to plné podle svych preferenci a charakteru
fesenych Gkold.

Bohata paleta programovacich jazykli

Podobné jako jsou umélci jedine¢ni v pouZivani materiall a nastroju, které vyhovuji jejich zkuSenostem a osobnim
preferencim, tak i softwarovi vyvojari uplatiuji programovaci jazyky v zavislosti od svych znalosti a feSené
problematiky. Z&dny jazyk dosud nevyhovél potfebam vSech vyvojard a programétord. Po pravdé Feceno, programatofi
jsou jiz od narozeni podivna stvoreni: Z¢asti jsou to umélci, zéasti védci, pokazdé tvrdohlavi a v€éné nespokojni.
PrestoZe neustéle hledaji cesty k dosazeni dokonalosti, jsou nuceni akceptovat jistou formu nedostatecnosti
modernich programovacich jazykU. Pro nékteré z nich neni problémem zménit vyvojovy nastroj jenom z rozmaru,
zatimco jini se snaZi ziskat vétsi zkuSenosti v ramci jednoho programovaciho jazyka. Koneckoncd, také Michelangelo
byl talentovanym socharem a brilantnim malifem, kdezto Monet exceloval ,pouze“ s olejovymi barvami a platnem. | tak
jsou to oba géniové, kterych si vazime.

Vzdycky planujeme, Zze budeme mit pll milionu nebo 50 milioni oddanych programatoru
ve Visual Basicu. Ale vite co? Mame Visual Basic v .NET. A ted mame i Javu v .NET.
Dokonce mame i COBOL v .NET!“

- Tim Huckaby, President a CEO, Interknowlody

Vybér programovaciho jazyka je v podstaté osobni volbou, ktera je ovlivnéna vétSim poctem faktor(i. Misto toho,
abychom programatory nutili k osvojeni jednoho jazyka pred jinym, Microsoft nabizi platformu, na niz mohou rtizné
programovaci jazyky jako C++, Fortran, COBOL, Visual Basic® a Perl, spolecné prosperovat a umoznovat pristup k sile
a flexibilité platformy .NET Framework.
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Kapitola 1: Programovaci jazyky spolec¢nosti Microsoft

Co se programovacich jazyku tyce, Microsoft nabizi Gtyfi zastupce s odpovidajicimi vyvojovymi prostiedimi. Kazdy jazyk
byl navrzen tak, aby mohl oslovit vybranou Skolu programator(i. Jedna se o nasledujici programovaci jazyky:

« Visual Basic .NET - nejnovéjsi verze svétové nejpopularnéjsiho vyvojového nastroje a jazyka. Visual Basic .NET
dorucuje neprekonatelnou produktivitu a jedineéné jazykové vlastnosti pro Ukolové-orientované programatory, ktefi
buduji sva feSeni pomoci platformy .NET Framework.

Visual C++° .NET - programovaci nastroj, pro ktery je typickd maximaini sila a ovladatelnost. Pomoci jazyka C++
mohou programatofi, orientujici se zejména na silu jazyka, pfeklenout technologie rliznych platforem a sestavovat
tak nativni aplikace pro Windows, jako i moderni feSeni pro platformu .NET Framework ruku v ruce s maximalnim
vykonem a rozSifenou funkénosti.

Visual C#°® .NET - moderni a priikopnicky programovaci jazyk a nastroj. C# byl pfedstaven v roce 2001 a jiz od prvni
chvile poskytoval znamou jazykovou syntaxi pro programatory v C++ a Jave, spoleéné s unikatnimi jazykovymi
konstrukcemi, jez nabidly vyvojariim pohled na elegantnéjsi stavbu aplikaci pro platformu .NET Framework.

Visual J#° .NET - programovaci jazyk, jenz je zaméren na programatory v Javé, ktefi by radi rozsifili své pole
pUsobnosti a vyvijeli feSeni pro platformu Microsoft .NET. Visual J# .NET zprostiedkovava jazyku Java a sou¢asnym
vyvojaram ve Visual J++ Gplny pFistup ke zdrojum platformy .NET Framework a pokrocilym XML webovym sluzbam,
zatimco pofad zachovava znamé jazykové konstrukce a syntaxi.

Tato kapitola se zaméfuje na bohatou paletu programovacich jazykd, které vytvorila spolec¢nost Microsoft a které jsou
dostupné pro vyvojare a programatory. Spolecné s platformou Microsoft .NET mohou programatofi vyuZivat jiz ziskané
schopnosti a dovednosti, zatimco jim nic nebrani v ovladnuti nové vyvojové platformy, nastrojii a programovacich
jazyk(. Cilem je pomoci vSem vyvojaram vyvijet podmaniva feseni rychleji nez kdykoliv predtim.

VISUAL BASIC .NET

http;//msdn.microsoft.com/vbasic

Visual Basic 1.0 zpUsobil zasadni pfevrat ve vyvoji aplikaci pro operaéni systém Windows odstranénim vstupnich bariér
a demonstraci, kterd nazorné predvedla, Ze Siroké masy programatord mohou byt ve své praci daleko produktivnéjsi.
Také nejnovéjsi reinkarnace s nazvem Visual Basic .NET stavi na kladnych vlastnostech vSech svych predchddct.
Visual Basic .NET vsazi na intuitivni syntaxi a uzivatelské rozhrani, stejné jako na mnozstvi podpurnych nastrojd

a migracnich privodcU, ktefi urychluji sestrojovani aplikaci napojenych na platformu Microsoft .NET. Visual Basic .NET
s vyhodou vyuziva mimoradnou efektivnost vyvojového procesu, coz je vlastnost, jeZ byla jiZ mnohokrat obhajena také
stylem prace predchazejicich verzi tohoto programovaciho nastroje. Samoziejmé, novéa edice Visual Basicu pridava
jesté spoustu novych a jesté hodnotnéjSich programovych funkci, které davaji programatordm vsech Grovni, od
zacCatecnikl aZ po zkuSené vyvojare, moznost budovat aplikace pro Windows, Web a mobilni zafizeni.

Vyvoj orientovany na ukoly

Zavazné terminy nejsou ve svété softwarového primyslu ni¢im neznamym. Ve skuteénosti jsou zavazné terminy

pro mnoho programatord na dennim poradku. Tito programatofi byvaji asto povéfovani vyvojem oportunistickych
aplikaci, které reSi urcité obchodni pozadavky. Aplikace pfitom vyZaduji jenom malé mnoZstvi planovani a rychlou cestu
k tvorbé distribuénich jednotek. V nékterych pripadech byvaji takovato reSeni peclivé testovana a odladovana, zatimco
jindy je primarnim cilem pouhé sestaveni aplikace a vytvoreni pfislusnych aplikacnich soubort ur¢enych k distribuci,
¢imz je Ukol programatora spinén a ten se pak miiZze vrhnout na dalSi z nastavajicich UkolU. Tato skupina vyvojarl se
oznacuje jako vyvojari orientovani na Gkoly, jejichZ cilem je rychlé doruceni vyvinutého feseni. Z tohoto ddvodu je
nutné, aby Ukolové orientované vyvojové nastroje kladly diiraz na vysokou produktivitu prace, a to prostfednictvim
vytvoreni abstraktni vrstvy mezi programatorem a niZze umisténou vyvojovou platformou. Programator se poté muze
soustredit predevsim na navrh aplikace, jeji vyvoj a flexibilni rozmisténi aplikace mezi cilovymi skupinami uZivatel(.
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Programatorova volba

Visual Basic .NET predstavuje idealni variantu pro nasledujici typy programatord, ktefi chtéji pouzivat vyvojovou
platformu .NET Framework pro vytvareni nové generace aplikaci a softwarovych sluzeb:

e Programatofi hledajici rychly a produktivni vyvojovy nastroj pro platformu .NET Framework. Microsoft Visual Basic
.NET nabizi snadno pochopitelnou jazykovou syntaxi a intuitivni vyvojové prostredi, které v notné mife pomaha
programatoriim pfi navrhu, programovani a sestavovani jejich aplikaci. Navic, kolem Visual Basicu se vytvofila jiz
velice pocetna vyvojarska komunita s takika nevyCerpatelnymi zdroji informaci, které jsou vyvojarim ve Visual
Basicu .NET pIné k dispozici. Pomoci téchto informacnich zdroji mohou vyvojafi citelné urychlit svij start do tajl
nové platformy Microsoft .NET.

Programatori, ktefi jsou znali dfivéjSich verzi jazyka Visual Basic. Visual Basic .NET stavi na kliovych slovech,
syntaxi a dalSich znamych elementech jazyka Visual Basic. Kupfikladu implicitni nerozliSovani malych a velkych
abecednich pismen ¢i snadno pochopitelna jazykova syntaxe bude pro tradiéni programatory ve Visual Basicu dobre
znama jiz od prvnich okamzikd v novém prostredi. Pokud jste investovali mnoho Usili do vyvoje reSeni

v pfedchazejicich verzich jazyka Visual Basic, muZete prenést kod téchto projektl i do nové verze, a to pomoci
vestavéného pravodce pro inovaci. Nicméné, vétsina existujicich ActiveX® ovladacich prvkl mdze byt i ve Visual
Basicu .NET nadale pouzivana.

Vyvojafi pozadujici znama paradigma, ktera se tykaji vizualniho vyvoje aplikaci a inteligentni prace s editorem

pro zapis programového kédu. Mnohé principy vytvareni vizualniho rozhrani aplikaci v rezimu jejich navrhu a psani
zdrojového kodu byly prevzaty z predchldcu Visual Basicu .NET a dale rozsifeny. To znamena, Ze i v novém Visual
Basicu se stfetnete s vizualnim navrhem grafického rozhrani aplikaci a s technologii IntelliSense®, ktera vam bude
asistovat pfi psani kodu. Pochopitelné, vyvojafi jazyka nezapomnéli ani na implementaci automatického formatovani
programového kédu, coZ je vskutku uzite€na vlastnost, kterd zabezpecuje mnohem snazsi Citelnost napsaného
zdrojového kédu aplikaci.

Programatori, ktefi by radi budovali své aplikace pomoci privétivéjSiho a pristupnéjsiho programovaciho jazyka.
Visual Basic .NET byl zkonstruovan tak, aby byl otevieny Siroké Skale vyvojard, od novackl aZ po experty. Zacatecnici
zanedlouho objevi mnoho vynikajicich programovych viastnosti a charakteristik, které jsou stejné uzitecné jako
klicova vylepSeni prostredi Visual Basicu.

Jedinecné jazykové dovednosti

Programovaci jazyk Visual Basic .NET obsahuje nékolik zcela vyjimeénych jazykovych rysd a vlastnosti, které nelze najit
v jinych programovacich jazycich spolecnosti Microsoft pro vyvojovou platformu .NET. Zde je jejich vycet:

« Implicitni inicializace proménnych. Visual Basic .NET nepoZaduje, aby byly promé&nné a datové Cleny inicializovany
pred svym pouzitim. Zacinajici programatofi proto nebudou zbyte¢né uvadéni do rozpakd zdanlivé tajemné
vyhlizejicimi pozadavky, které mlzete najit v jinych .NET programovacich jazycich.

* Implicitni pfifazovani datovych typd proménnym a pozdni vazani objektt (late-binding). Ve zdrojovém kédu jazyka
Visual Basic .NET nemusi byt explicitné specifikovan datovy typ proménné pred jejim pouzitim, coZz pomaha
programatorlim psat uziteény kod jiz po kratkém tréninku.

 Zplsob prace enumeraci. Visual Basic .NET nabizi programatordm intuitivnéjsi chovani kédu pfi praci
s enumeracnimi (vyctovymi) typy.

* Implicitné verejny pristup. Implicitné jsou vlastnosti a metody tfid napsanych v jazyce Visual Basic .NET vefejné

* Pouziti sdilenych clent. Pristup ke sdilenym ¢lendm Ize ve Visual Basicu .NET provést bud pomoci nazvu tridy, nebo
nazvu instanéni proménné prislusného typu, jemuz sdilené ¢leny patfi. Zapis programového kédu je tim padem
snazsi a nazornéjsi. Kupfikladu:

Dim x As New Myd ass
x. SharedMet hod() ' Pracuje stejné dobre jako kod na dalSim Ffadku.
My ass. Shar edMet hod()
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 Volitelné parametry. Visual Basic .NET podporuje volitelné parametry, pomoci nichz mohou navrhafi tfid pracovat
flexibilnéji pfi sestavovani svych knihoven tfid. VoliteIné parametry rovnéz poskytuji programatorim schopnost psat
prospésny kod, aniz by bylo nutné ucit se vSechny prvky objektové orientovaného programovani.

« Filtrované Catch bloky. Visual Basic .NET zavadi novou a nutno pfiznat, Ze zna¢né efektivni strukturovanou spravu
chybovych vyjimek prostfednictvim filtrovanych Catch blok(. Filtrované Catch bloky umoZnuji vyvojarim zachycovat
a filtrovat chyby na zakladé tridy vyjimky, jakéhokoliv podminéného vyrazu nebo explicitniho identifikacniho Cisla
chyby.

e Parametrické vlastnosti. Vlastnosti ve Visual Basicu .NET mohou obsahovat parametry, a tudiz jsou flexibilnéjsi nez
jejich protéjsky z C#.

» Deklarativni zpracovatele udalosti. Zpracovatele udalosti ve Visual Basicu .NET mohou deklarovat udalosti, na které
mohou reagovat pomoci klicCového slova Handles.

e Redeklarace ¢lenu rozhrani. Visual Basic .NET dovoluje programatorim prejmenovat ¢len rozhrani pfi jeho
implementaci ve tridé.

Unikatni dovednosti prostfedi Visual Basicu .NET

Visual Basic .NET kromé pocetnich jazykovych rozsifeni pfichazi také s kli€ovymi inovacemi svého prostredi, které nyni
vychazi programatordm a vyvojariim jesté vice vstfic a umoziuje jim navrhovat a psat okouzlujici aplikace a softwarové
sluzby. Tyto inovacni prvky jsou dostupné vyhradné ve Visual Basicu .NET:

* Kompilace v pozadi. Kompilace v pozadi pracuje permanentné za scénou a tiSe kompiluje vSechen programovy kod,
ktery zadate do editoru. Programatofi ve Visual Basicu .NET tak mohou okamzité védét, zdali je zapsany koéd bez
chyb, nebo se v ném nachazeji néjaké nesrovnalosti.

 Pokrocilé formatovani kodu. Editor pro zapis programového kédu muZe (volitelné) automaticky forméatovat zapsany
kod, ¢imZ vyrazné Setfi vas Cas. Pokrocilé formatovani si dovede poradit s automatickym zarovnavanim fragmentd
zdrojového kdédu, se zménou velkych ¢i malych abecednich znakd v nazvech kli¢ovych slov a proménnych ¢i dokonce
s pfidanim chybéjiciho navésti Then v pfikazu If a mnoha dalSimi operacemi.

Vykon

Finalni oblasti s velkou mirou dulezitosti je vykon. Kompilator Visual Basicu .NET generuje vysledni kdd v podobé kédu
jazyka Intermediate Language (IL), ktery je, co se tyce vykonu, plné srovnatelny s kédem, jenz je generovan
kompilatorem jazyka C#.
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VISUAL C++ .NET

http;//msdn.microsoft.com/visualc

Programatofi, pro které je podstatny prfedevsim vykon jejich aplikaci, budou zcela uréité potfebovat vytéZit z vyvojové
platformy vSechny jeji schopnosti, a to pfi maximalnim mozném vykonu. Navzdory tomu, Ze platforma .NET Framework
a spolecné béhové prostredi pfinaseji mnoho vyhod, néktefi programatofi budou i nadale vytvaret aplikace, jejichz
¢innost bude vyuzivat veSkeré pokrocilé programové funkce operacniho systému Windows. Tento segment vyvojaru
pracuje jiz tradiéné s jazykem Visual C++, pomoci néhoZ mohou dosahnout preciznéjsi kontroly nad béhem aplikaci.
Programatofi mohou aplikovat rizné metody, jako je napfiklad hloubkova optimalizace programového kodu a velice
efektivni pristup k systémovym sluzbam, jako je treba pfistup do operacni paméti ¢i do souborové struktury pevného
disku. Visual C++ .NET v tomto sméru nasleduje svého predchlidce a také nabizi softwarovym odbornikim pfimy
pristup k aplikaénimu programovému rozhrani Win32® API. Visual C++ ovSem obsahuje také pfidanou hodnotu

v podobé zcela neomezeného pristupu k bohaté nabidce dovednosti vyvojové platformy .NET Framework a Fizeni
aplikaci prostrednictvim spoleéného béhového prostredi.

Vyvoj orientovany na vykon

Existuje opravdu nepfeberny pocet situaci, kdy musi programatofi sdhnout po vybranych fundamentalnich
programovych funkcich operaéniho systému. Z historického hlediska uvadéla spole¢nost Microsoft na trh spektrum
programovacich nastrojli, z nichZ nékteré provadély abstrakci od funkci operacniho systému v piném rozsahu, zatimco
jiné dorucovaly nic¢im nespoutany pristup ke vSem programovym zékoutim operacniho systému. V sou¢asné dobé je
situace takova, Ze vyvojova platforma .NET Framework nabizi fadu aplikacnich programovych rozhrani

pro programovani robustnich podnikovych feSeni, ovsem presto nezajistuje pristup k veSkerym funkcim, které mizete
najit v operacnich systémech rady Microsoft Windows. Vykonové orientované vyvojaiské nastroje berou v potaz
pozadavek vyvojari na maximalni vykon aplikaci, a proto pfichazeji s pokrocilymi jazykovymi konstrukcemi, knihovnami
tfid a prostfedimi navrzenymi tak, aby byl zaruc¢en komfortni vyvoj piné Skaly feseni, ktera odpovidaji poZadavkim
zakaznikd.

Programatorova volba

Visual C++ .NET je vhodnym vyvojovym nastrojem pro mnoho programator(:

e Programatori, ktefi si preji budovat aplikace a komponenty zaloZzené na Win32 API. | v dneSnich dobach
modernich metod a technik vyvoje softwaru Ziji programatofi, ktefi stale potfebuji vyvijet nativni aplikace pro systém
Windows. Tato skupina programator(i pouZiva pfi své praci aplikacni programové rozhrani Win32 APl a nativni
knihovny tfid jazyka C++ pro dosazeni mimoradného vykonu a funkénosti. Visual C++ .NET 2003 uvadi nékteré
optimalizace vestavéného kompilatoru, které mohou podpofit programatory pfi dosahovani jesté vétsich
vykonnostnich efektl v kyZzenych typech aplikaci.

* Programatori, ktefi by radi preklenuli mezeru mezi nativnimi aplikacemi a aplikacemi vyhovujicimi standardiim
platformy .NET Framework. Existujici aplikace maji Casto sloZitou programovou strukturu, vytvofeni které stélo
mnoho Casu, energie a financ¢nich prostfedkl. Z mnoha ddvodl neni mozné, aby byly tyto aplikace okamzité
prepsany pro béh na platformé .NET Framework. Pomoci nastroje Visual C++ mohou vyvojafi rozsifit existujici
aplikace nebo pridat novy programovy kéd, jehoZ exekuci bude mit na starosti .NET Framework. Pfitom vSak stéle
mohou pfistupovat i k tém nejpokrocilejSim funkcim Windows API. Aktivovat programové funkce Win32 APl mohou
programatofi také z jinych jazyk(i jako je C# ¢i Visual Basic, ovSem ani jeden z uvedenych konkurent(i nedisponuje
vrozenou schopnosti C++ pro interoperabilitu s existujicim kédem systému Windows.

Vyvojafi zamérujici se v prvni fadé na vykonnostni charakteristiky svych aplikaci. Jazyk C++ poskytuje vyvojariim
nejvyssi stupen kontroly pfi ndvrhu a béhu programd. Zkuseni programatofi mohou pouzitim jazyka C++ navrhovat
a implementovat aplikace, jejichz kéd je provadén rychleji a efektivnéji ve srovnani s tim, kdyby byly tyto aplikace
napsany v jinych programovacich jazycich. To se tyka jednak nativnich aplikaci uréenych pro operacni systém
Windows, jako i fizenych .NET aplikaci.

Programatofi, ktefi chtéji vyvijet skutecna meziplatformni feseni. Jediné programovaci jazyk C++ zahrnuje ISO
standardizovanou a skute¢né prenositelnou programovou syntaxi, kterou Ize portovat na prakticky kazdy operacni
systém. Visual C++ .NET 2003 se daleko vice pfiblizuje k stanovenym syntaktickym standarddm, nez tomu bylo
kdykoliv pfedtim. Programatofi mohou téZit z pokrocilych jazykovych prvkd a vyhod, které nabizeji knihovny tfid
pro Sirokou paletu rozmanitych operacnich systém.
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Jedinecné jazykové dovednosti

Visual C++ .NET zahrnuje mnozstvi jedineénych jazykovych ryst a dovednosti, které byly do jazyka zarazeny

pro uspokojeni vysokych narok(i naro¢nych programator(i a softwarovych expert(. Tyto jazykové schopnosti prispivaji
ke skutecnosti, Ze C++ je nejmocnéjsi ze vSech programovacich jazyku softwarového produktu Visual Studio
spolecnosti Microsoft. Na nasledujicich fadcich je uvedena charakteristika elementu, které délaji jazyk C++ tak
vyjimecnym:

« Sablony. Sablony jsou charakteristické nékolika jazykovymi rysy v dobé& kompilace programu, které jsou dostupné
jenom v C++. Pouzivani Sablon predstavuje dobry krok pro zabezpedéeni znovupouzitelnosti a lepSi vykonnosti
programového kodu.

* Ukazatele. Pomoci ukazatelll mohou programatofi ziskat pfimy pfistup do rdznych ¢asti operacni paméti pocitace.
Ukazatele jsou nepostradatelnou programovaci pomUckou, prostfednictvim které Ize maximalizovat rychlost exekuce
programovych instrukci aplikaci.

¢ Vicenasobna dédic¢nost. Jazyk C++ uvadi programatory do vzruSujiciho svéta objektové orientovaného programovani
(OOP) tim, Ze implementuje vSechny diimysIné prvky a konstrukce této filozofie programovani.

 Rozsifujici sada vnitfnich API (intrinsics). Vyvojafi mohou nyni pracovat s kli¢ovymi prvky platformy, které nejsou
dostupné pres standardni programovaci techniky. Pfikladem je aktivace vnitfnich instrukci sady MMX nebo AMD
3DNow!.

¢ Atributy v dobé kompilace programu. Atributy v C++ reprezentuji snadno dosazitelné prostfedky pro vytvareni
vysoce odladénych opakujicich se segmentl programového kddu vyuzitim jednodussi a robustnéjsi jazykové
syntaxe.

Unikatni vlastnosti vyvojového prostredi
Visual C++ .NET 2003 je obdafeny spoustou inteligentnich ryst vyvojového prostredi, které asistuji programatorovi pfi

vytvareni flexibilnich a vykonnych aplikaci:

* Optimalizovany kompilator. Kompilator ve Visual C++ dovede vyladit aplikace podle rlznych scénarl, mezi nimiz
nechybi optimalizace pro cilova béhova prostredi, optimalizace provadéni kalkulaci s ¢isly s pohyblivou fadovou
¢arkou Ci optimalizace generovani koédu jazyka MSIL.
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systémy Windows za pomoci pokrogilych vlastnosti kompilatoru, které pomahaji ochranovat aplikace pred
Skodlivymi Gtoky.

Podpora 32 a 64 biti. Kompilatory pro Visual C++ jsou dostupné pro velké mnozstvi hardwarovych platforem, mezi
nimiz nechybi 32 a 64bitové mikroprocesory spole¢nosti Intel a AMD jako i dalSi mikroprocesorova zafizeni. Psani
skute¢né Skalovatelnych aplikaci je tedy docela snadné.

Pokrocilé hlaseni programovych chyb. Neni Zadnou novinkou, Ze pocitacové aplikace jsou nachylné na vyskyt

i v distribucnich jednotkach aplikaci pomoci technologie Minidump.

Vyspélé techniky odladovani aplikaci. Odladovaci nastroje Visual Studia a Visual C++ jsou garanci sou¢asného
odladovani nativniho i fizeného zdrojového kodu.

V budoucich verzich programovaciho nastroje Visual C++ .NET se vyvojafi mohou tésit na dalSi nepostradatelna
vylepSeni a nové inovativni techniky, které posunou pomysinou latku pokroku jesté o kousek vyse:

e Generics. Nova technologie, ktera nabidne opétovné pouziti parametrizovanych algoritmi za béhu programu.

« Sablony fizenych typl. Nové Sablony s sebou pfinesou schopnost pouZivat Sablonovou syntaxi jazyka C++
s fizenymi typy.

* Bohatsi podpora pro vytvareni assembly, ktera budou tésnéji provazana s pravidly spolecné jazykové specifikace
(Common Language Specification, CLS). Kompilator jazyka C++ bude umoznovat programatordm oznacovat CLS-
nekompatibilni typy a neoveéfitelny programovy kéd.
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VISUAL C# .NET

http;//msdn.microsoft.com/vcsharp

Programovaci jazyky Visual Basic a Visual C++ staly odjakZiva na rozdilnych stranach spektra vyvojarQ. Visual Basic
vyvoj aplikaci, a to i za cenu ponékud omezeného pfistupu k systémovym zdrojim. Na druhé strané, Visual C++ Sel
takrka na hranice moznosti, protoZe dovoloval programatordm prevzit kontrolu nad systémem plné do svych rukou,
i kdyZ nékdy bylo nutné obétovat notnou davkou pracovni produktivity.

Spoleénost Microsoft se rozhodla jednou a provzdy preklenout pomysiny most mezi obéma uvedenym vyvojovymi
prostfedky, a proto navrhla a vyvinula moderni, flexibilni a inovativni programovaci jazyk s nazvem C#. C# je vhodnym
nastrojem pro vyvojare, ktefi se soustfeduji zejména na eleganci a efektivnost napsaného zdrojového kodu. Ve
skutecnosti budou konstrukce a syntaxe jazyka C# okamzité znamé vSem vyvojariim v C++. PrestoZe je C# dalSim
vyvojovym stupinkem v evoluci jazyk( C/C++, produktivitou své prace se miZe rovnat i s Visual Basicem.

Vyvoj orientovany nha programovy kod

Zcela jisté se shodneme na tom, Ze vSichni programatofi musi pfi plnéni svych projektd psat mnoho radek
programového kddu. Psani koddu ovSem neni jedinou ¢innosti, kterou je programator Ziv. Kromé zadavani pfikazU

a klicovych slov travi programatofri spoustu ¢asu také pouzivanim privodcu, ovladacich prvkd a navrhard s cilem zvysit
produktivitu a efektivnost své prace v ramci navrhu a vyvoje softwarovych aplikaci. Negativnim efektem programator
specializujicich se na kdd je skuteénost, Ze mohou postupné ztracet kontrolu nad vSim tim kédem, jenz vyplnuje jejich
programy. Tito programatori dokonce tak Ipi na koédu, jenzZ vytvori, Ze po jistém Case zanou véfit ,svému“ kédu vice
nez kodu, ktery byl pfipraven privodci vyvojového prostredi. A i kdyZ v nékterych okamzicich pfece jenom sahnou po
privodci ¢i navrhari, pofad se budou snazit modifikovat vygenerovany kéd podle svych predstav.

Kromé toho, programatofi zamérujici se na kéd maji tendenci k psani kédu, jenZ bude opétovné pouzitelny jinymi
vyvojari, dokonce i takovymi, ktefi nemaji Gplné znalosti jejich vyvojovych praktik. Vyvojova feseni a knihovny tfid, které
jsou vysledkem préace téchto programatord, vznikaji predevsim v editorech zdrojovych kodd a ve vétSiné pripadu
postradaji implementaci peclivéjSi navrhovaci faze.

Programatorova volba

Pokud hledate programovaci jazyk vyvojové platformy .NET Framework pro vytvareni nové generace aplikaci a sluzeb,
C# je pro vas tou spravnou volbou. Po pravdé feceno, jazyk C# je vhodny pro vSechny nasledujici segmenty
softwarovych odbornik(:

* Programatofi hledajici produktivni programovaci jazyk z rodiny jazyk C/C++. C# prichazi s programovou syntaxi,
ktera bude jiz na prvni pohled znama vSem vyvojaram, ktefi jsou znali jazyk( C a C++. C# ma vSak ve své nabidce
daleko vice skvélych prvk(, mezi které patfi podpora pretézovani operatord, prace s enumeracnimi typy, rozliSovani
malych a velkych abecednich znaku, prace s vlastnostmi, udalostmi, atributy, delegaty a dalsi. Ruku v ruce
s platformou .NET Framework jsou zndmé, ale i nové zavedené prvky jazyka rychle pochopitelné pro programatory
v C++. Ti tak mohou okamZité okusit vySSi efektivnost prace, lepsi ovladatelnost a v neposledni fade také
signifikantni pfinosy v oblasti bezpecné exekuce zdrojového kédu.

Navrhafri systému a softwarovi architekti. Portfolio programovych schopnosti jazyka C# je doslova prepinéno
Gzasnymi rysy, mezi néZ bezpochyby patfi pretéZovani operator( ¢i dokonce prace s nezabezpecenym kdédem,
pomoci néhoz je mozné komunikovat s aplikacemi starSiho data. VSechny tyto vytecné vlastnosti délaji z jazyka C#
kandidata pro vyvoj komplexnich podnikovych systém( a knihoven tfid. Inovace Ize vSak oCekavat i do budoucna:
Nové prvky jako Generics a iteratory budou i nadale prispivat k tomu, abyste mohli pomoci jazyka C# vyvijet
mohutna podnikova feseni na platformé .NET Framework.

Programatofri, ktefi jiz investovali mnoho prostfedki do vyvoje softwarovych produktii pomoci jazyka Java.

Patfite k programatorim s mnoha aplikacemi naprogramovanymi v Javé, kterym jste vénovali mnoha ¢asu, energie
a financnich prostfedkd? Chtéli byste sva stavajici feSeni portovat na platformu .NET Framework? Jestlize ano,
programovaci nastroj Visual C# .NET 2003 vam muZe podat pomocnou ruku. Soucasti nastroje je totiz privodce
Java Language Conversion Assistant (JLCA), jenZ je schopny provést rychlou konverzi predmétnych fragmentt
programového kédu z Javy do C#. JLCA provadi peclivou analyzu zdrojového kodu jazyka Java, ktery vzapéti prevadi
do kédu jazyka C#. Pokud dojde pfi konverznim procesu k potizim, jsou problémové partie kodu zfetelné oznaceny,
takZe programatofi je mohou rychle najit a dokon¢it konverzni proces.
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C#: Programovaci jazyk s mnoha prvky jazyka C++

Je to skute€né tak. Programovaci jazyk C# pfinasi mnoho skvélych vlastnosti z dnes jiz tradiéniho jazyka C++ i do
prostfedi moderni vyvojové platformy .NET Framework. Ano, spousta programovych element( a konstrukci se podoba
tém, které znate z C++. V prostiedi jazyka C# vSak mUzete k t€mto prvkim pristupovat s daleko vétsi efektivnosti

a produktivitou prace. Na nasledujicich fadcich se dozvite vice:

Podpora vsech typu spolecného béhového prostiedi. Programovaci jazyk C# dokaze pracovat se vSemi typy, které
mUze spolecné béhové prostredi pouzit.

Predavani argumenti odkazem a vystupni parametry. Jestlize se rozhodnete pro C#, budete moci predavat
proménné funkcim odkazem anebo dokonce vytvaret vystupni parametry, které je nutno inicializovat pred
ukon&enim prace funkce, v niz jsou definovany.

PretéZovani operator(. Vyvojari feSeni mohou vytvaret robustnéjsi knihovny tfid pomoci techniky zvané pretézovani
operatord.

Prikaz using. Aplikaci pfikazu using mohou programatofi Iépe kontrolovat jak jejich aplikace hospodafi se zdroji.

Nezabezpeceny kod. Jazyk C# dovoluje vyvojarim pracovat s ukazateli a manipulovat tak s vybranymi segmenty
operacni paméti. Akoliv nezabezpecéeny kod je porad realizovan v ramci spoleéného b&hového prostredi, jeho
pouziti umoznuje programatoriim preciznéjsi ovladatelnost vyuziti systémové paméti. Navzdory tomu, pokud si
prejete ziskat maximalni moznou kontrolu nad operacni paméti, [épe vam bude pravdépodobné vyhovovat Visual
C++,

¢ XML dokumentace. Programatofi v C# mohou opatfit vybrané partie zdrojového kédu poznamkami jazyka XML.

Je zcela zfejmé, Ze programovaci jazyk C# je vskutku Zivotaschopnou alternativou ve svété programovani
profesionalnich aplikaci. Dokonce jde o tak rychle se rozvijejici technologii, Ze jiz zacina pfesahovat meze svého
puvodniho navrhu. Vyvojafi a designéri jazyka C# planuji do budoucich verzi zaradit mnoZstvi dalSich zajimavych prvki
a programovych konstrukci, které budou dale rozvijet moderni a inovativni prostfedek pro vyvoj vSemoznych typu
aplikaci. A co se ocekava?

¢ Generics. Obdoba Sablon z C++, které vyrazné pfispéji k lepsimu opétovnému pouZiti jiz jednou napsaného
zdrojového kodu.

* Iteratory. Programova konstrukce, prostrednictvim které budete moci rychleji a snadnéji pracovat s datovymi
kolekcemi.

e Anonymni metody. Zapojite-li do kddu anonymni metody, mUZete vykonavat jednoduché Ukoly pomoci delegatd.

« Parcialni typy. Implementace parcialnich typd nabidne programéatoriim moznost rozdélit programovy kéd do vice
soubor(.
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VISUAL J# .NET

http;//msdn.microsoft.com/vjsharp

Spole¢nost Microsoft privedla na svét také programovaci jazyk Visual J# .NET, jehoZ cilem je nabidnout syntaxi
znamého programovaci jazyka Java i pro vyvojovou platformu .NET Framework. Visual J# .NET pfijde vhod
programatordm, studentlim a profesoriim, ktefi mohou budovat sva reSeni pro platformu .NET Framework, aniz by byli
nuceni vzdavat se jiz zazitého programovaciho stylu, jenz znaji z Javy. Visual J# .NET ovSem oslovuje také
mnohocetnou skupinu programatord, kterym prirostl k srdci programovaci nastroj Visual J++ 6.0. | tito vyvojafi mohou
vyuZzit svych dosavadnich znalosti a zacit s tvorbou nové generace aplikaci a softwarovych sluzeb pro moderni
vyvojovou platformu.

Vyvoj v jazyce Java

Programovaci jazyk Java vyreSil vice problém(, kterym byli vyvojafi v C++ nuceni ¢asto Celit, a to pfi zachovani
jednodussi syntaxe a znamych prvk( objektové orientovaného programovani. Pro vSechny vyvojare, ktefi jsou znali
jazyka Java, je prechod na Visual J# .NET naprosto plynuly a po kratkém seznameni se s prostredim se zde budou citit
jako doma. Vybér jazyka Visual J# .NET navic znamena, Ze programatofi mohou vyuZivat vSechny vzrusujici vlastnosti,
které jim .NET Framework nabizi.

Programatorova volba

Programovaci nastroj Visual J# .NET je nepostradatelny pro nasledujici typy pocitacovych specialistu:

* Stavajici programatofi pracujici v jazyce Java. Je zcela samoziejmé, Ze programatofi, ktefi jsou velmi dobre
obeznameni s jazykem Java, se nebudou chtit poustét do studia nového programovaciho jazyka. Visual J# .NET
stavi na dosavadnich zkuSenostech vyvojar v Javé a vyrazné tak minimalizuje investice nutné pro prechod
na platformu .NET Framework.

¢ Programatori, ktefi vynaloZili prostfedky na vyvoj aplikaci ve Visual J++. Visual J# .NET dokaZze konvertovat projekty
vytvorené v prostredi Visual J++. Takto upravené projekty je okamzité mozné dale rozsifovat a obohacovat o novou
funkcionalitu dostupnou na platformé .NET Framework.

« Studenti, ucitelé a profesofi. Programovaci nastroj Visual J# .NET mohou vyuZivat studenti, uCitelé a profesofi
pro vyucbu zakladu pocitacovych véd. Visual J# .NET vyhovuje pozadavkim zkousky Advanced Placement Computer
Science.

Jedinecné jazykové vlastnosti

Pro vyvojare pracujici s jazykem Java bude prechod na J# velice snadny diky zafazeni mnoha znamych prvkd
a programovych konstrukci, které napomahaji tomu, aby se prace v jazyce J# stala synonymem pro komfortni
a prijemny vyvoj aplikaci bé&Zicich pod kidly platformy .NET Framework. J# pfichazi s nékolika Zelizky v ohni:

syntaxi, ktera je jim dobfe znama. DalSim pozitivem je neomezeny pfistup ke zdrojim platformy .NET Framework.

* Podpora knihoven tfid. V jazyce J# mohou vyvojafi pracovat s nezavisle vyvinutymi knihovnami tfid, které poskytuji
takrka veSkerou funkcionalitu knihoven tfid z Java Development Kit (JDK) verze 1.1.4 a také mnoho tfid z balickd
JDK 1.2 java.util.

« Vlastnosti, delegati a udalosti. Do programovaciho jazyka J# byla zaclenéna podpora stéZejnych prvk( platformy
.NET Framework jako jsou vlastnosti, delegati i udalosti. Kromé toho byla zachovana soudrznost s tradini syntaxi
jazyka Java.

¢ Javadoc komentare. J# si dokaze poradit s komentafi fragmentl zdrojového kédu podle stylu Javadoc. Visual J#
.NET obsahuje nastroj, jenz umoznuje uzivatelim vyvolat HTML API, které dokaze generovat dokumentaci
z ur¢enych Javadoc komentara.
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Unikatni vlastnosti vyvojového prostredi

Programovaci jazyk Visual J# .NET je pIné integrovan do vyvojového prostredi Visual Studia .NET, coZz umoznuje
vyvojarlim v J# vyuZivat vestavéné navrhare, odladovaci nastroje ¢i editory s pokrocilymi vlastnostmi. Rovnéz byly
vytvoreny také nové pomucky, jejichz cilem je podat vyvojarim pomocnou ruku pfi portaci jejich feSeni na platformu
Microsoft .NET:

 Prvodce inovaci pro Visual J++. Programatofi pouzivajici Visual J++ mohou inovovat své projekty smérem k Visual
J# .NET. Prlivodce inovaci provadi konverzi projektovych soubort a nabizi uzivateldm kontextualni napovédu
v pfipadé potizi.

¢ Binarni konvertor. Tento nastroj realizuje konverzi soubord s bajtovym kédem Javy do podoby assembly, kterou Ize
pouZzit v .NET aplikacich.

SHRNUTI

Programovaci jazyky mohou byt vyuzivany pro budovani Siroké Skaly programovych feSeni. Kazdy jazyk je vybaven
svymi jedine¢nymi vlastnostmi, které z néj délaji vytecné navrZzeny celek pro pfipravu rozmanitych typl aplikaci.
Spole¢nost Microsoft nabizi programatordm, vyvojafim a softwarovym architektim paletu étyf programovacich jazykd,
které spole¢né predstavuji pfistup k vyvojové platformé .NET Framework pro mnoho milion( uzivatel(.
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